
パイロット特殊スキルデータ
名称 レベル／個別 区分 効果

Ｌ１ スキルプログラム

隣接する味方に続いて攻撃を仕掛ける（与ダメージは通常攻撃時の０．５倍）。
１ターンにつき１回、発動可能。
詳しい発動条件については「チュートリアル」内のメニューを参照。

Ｌ２ スキルプログラム

隣接する味方に続いて攻撃を仕掛ける（与ダメージは通常攻撃時の０．５倍）。
１ターンにつき２回、発動可能。
詳しい発動条件については「チュートリアル」内のメニューを参照。

Ｌ３ スキルプログラム

隣接する味方に続いて攻撃を仕掛ける（与ダメージは通常攻撃時の０．５倍）。
１ターンにつき３回、発動可能。
詳しい発動条件については「チュートリアル」内のメニューを参照。

Ｌ４ スキルプログラム

隣接する味方に続いて攻撃を仕掛ける（与ダメージは通常攻撃時の０．５倍）。
１ターンにつき４回、発動可能。
詳しい発動条件については「チュートリアル」内のメニューを参照。

再攻撃 スキルプログラム

相手より技量が３０以上高い場合、相手の反撃の後、
自分に対して援護攻撃を行う（与ダメージは通常攻撃時の０．５倍）。
再攻撃に使用する武器は、移動後使用不可能の制限を受けない。

サポートアタック スキルプログラム

援護攻撃が確実にクリティカルになる。
再攻撃は対象とはならない。

Ｌ１ スキルプログラム

隣接する味方への攻撃を代わりに受ける（被ダメージは「防御」選択時と同様）。
１ターンにつき１回、発動可能。
詳しい発動条件については「チュートリアル」内のメニューを参照。

Ｌ２ スキルプログラム

隣接する味方への攻撃を代わりに受ける（被ダメージは「防御」選択時と同様）。
１ターンにつき２回、発動可能。
詳しい発動条件については「チュートリアル」内のメニューを参照。

Ｌ３ スキルプログラム

隣接する味方への攻撃を代わりに受ける（被ダメージは「防御」選択時と同様）。
１ターンにつき３回、発動可能。
詳しい発動条件については「チュートリアル」内のメニューを参照。

Ｌ４ スキルプログラム

隣接する味方への攻撃を代わりに受ける（被ダメージは「防御」選択時と同様）。
１ターンにつき４回、発動可能。
詳しい発動条件については「チュートリアル」内のメニューを参照。

Ｌ１ スキルプログラム

出撃時、気力＋２。

Ｌ２ スキルプログラム

出撃時、気力＋５。

Ｌ３ スキルプログラム

出撃時、気力＋１０。

ＥＸ スキルプログラム

出撃時、気力＋２０。

気力＋（ＡＴＫ） スキルプログラム

「攻撃する」「反撃する」「援護攻撃に入る」と
気力が本来の変化に加えて＋１される。

気力＋（ＤＥＦ） スキルプログラム

「敵からダメージを受ける」「回避する」「バリア、特殊回避で攻撃を防ぐ」と
気力が本来の変化に加えて＋１される。

Ｌ１ スキルプログラム

気力上昇の上限値が１５０から＋５される。
なお、気力の上限値を上昇させる強化パーツなどと効果は重複する。

Ｌ２ スキルプログラム

気力上昇の上限値が１５０から＋１０される。
なお、気力の上限値を上昇させる強化パーツなどと効果は重複する。

Ｌ３ スキルプログラム

気力上昇の上限値が１５０から＋２０される。
なお、気力の上限値を上昇させる強化パーツなどと効果は重複する。

ＥＸ スキルプログラム

気力上昇の上限値が１５０から＋３０される。
なお、気力の上限値を上昇させる強化パーツなどと効果は重複する。

援護攻撃

援護防御

闘争心

気力限界突破



Ｌ１ スキルプログラム

ＨＰの減少に応じて命中率・回避率・クリティカル率・防御力が上昇する。
レベルが高いほど効果も高くなる。
ＨＰ１０％以下で最大効果となり、命中率・回避率＋５％、
クリティカル率＋８％、被ダメージ０．９倍となる。

Ｌ２ スキルプログラム

ＨＰの減少に応じて命中率・回避率・クリティカル率・防御力が上昇する。
レベルが高いほど効果も高くなる。
ＨＰ１０％以下で最大効果となり、命中率・回避率＋１０％、
クリティカル率＋１６％、被ダメージ０．８倍となる。

Ｌ３ スキルプログラム

ＨＰの減少に応じて命中率・回避率・クリティカル率・防御力が上昇する。
レベルが高いほど効果も高くなる。
ＨＰ１０％以下で最大効果となり、命中率・回避率＋１５％、
クリティカル率＋２４％、被ダメージ０．７倍となる。

Ｌ４ スキルプログラム

ＨＰの減少に応じて命中率・回避率・クリティカル率・防御力が上昇する。
レベルが高いほど効果も高くなる。
ＨＰ１０％以下で最大効果となり、命中率・回避率＋２０％、
クリティカル率＋３２％、被ダメージ０．６倍となる。

Ｌ５ スキルプログラム

ＨＰの減少に応じて命中率・回避率・クリティカル率・防御力が上昇する。
レベルが高いほど効果も高くなる。
ＨＰ１０％以下で最大効果となり、命中率・回避率＋２５％、
クリティカル率＋４０％、被ダメージ０．５倍となる。

Ｌ６ スキルプログラム

ＨＰの減少に応じて命中率・回避率・クリティカル率・防御力が上昇する。
レベルが高いほど効果も高くなる。
ＨＰ１０％以下で最大効果となり、命中率・回避率＋３０％、
クリティカル率＋４８％、被ダメージ０．４倍となる。

Ｌ７ スキルプログラム

ＨＰの減少に応じて命中率・回避率・クリティカル率・防御力が上昇する。
レベルが高いほど効果も高くなる。
ＨＰ１０％以下で最大効果となり、命中率・回避率＋３５％、
クリティカル率＋５６％、被ダメージ０．３倍となる。

Ｌ８ スキルプログラム

ＨＰの減少に応じて命中率・回避率・クリティカル率・防御力が上昇する。
レベルが高いほど効果も高くなる。
ＨＰ１０％以下で最大効果となり、命中率・回避率＋４０％、
クリティカル率＋６４％、被ダメージ０．２倍となる。

Ｌ９ スキルプログラム

ＨＰの減少に応じて命中率・回避率・クリティカル率・防御力が上昇する。
レベルが高いほど効果も高くなる。
ＨＰ１０％以下で最大効果となり、命中率・回避率＋４５％、
クリティカル率＋７２％、被ダメージ０．１倍となる。

Ｌ１ スキルプログラム

武器の消費ＥＮを通常の消費量の９０％に軽減する。

Ｌ２ スキルプログラム

武器の消費ＥＮを通常の消費量の８０％に軽減する。

ＥＸ スキルプログラム

武器の消費ＥＮを通常の消費量の５０％に軽減する。

Ｌ１ スキルプログラム

武器の弾数が１．２倍（小数点以下は四捨五入）に増加する。

Ｌ２ スキルプログラム

武器の弾数が１．５倍（小数点以下は四捨五入）に増加する。

ＥＸ スキルプログラム

武器の弾数が２倍に増加する。

Ｌ１ スキルプログラム

気力１３０以上で最終命中率・最終回避率が＋５％され、
相手からの命中率が３０％以下の場合、その攻撃が命中しても
最終被ダメージが０．５倍になる。

Ｌ２ スキルプログラム

気力１３０以上で最終命中率・最終回避率が＋１０％され、
相手からの命中率が３０％以下の場合、その攻撃が命中しても
最終被ダメージが０．５倍になる。

Ｌ３ スキルプログラム

気力１３０以上で最終命中率・最終回避率が＋１５％され、
相手からの命中率が３０％以下の場合、その攻撃が命中しても
最終被ダメージが０．５倍になる。

ＥＸ スキルプログラム

気力１３０以上で最終命中率・最終回避率が＋２５％され、
相手からの命中率が３０％以下の場合、その攻撃が命中しても
最終被ダメージが０．５倍になる。

Ｂセーブ

見切り

Ｅセーブ

底力



Ｌ１ スキルプログラム

気力１３０以上で相手からの攻撃による被ダメージが０．９倍になる。

Ｌ２ スキルプログラム

気力１３０以上で相手からの攻撃による被ダメージが０．８５倍になる。

Ｌ３ スキルプログラム

気力１３０以上で相手からの攻撃による被ダメージが０．８倍になる。

ＥＸ スキルプログラム

気力１３０以上で相手からの攻撃による被ダメージが０．７倍になる。

Ｌ１ スキルプログラム

自機より大きいサイズの敵への与ダメージは、１サイズ差につき
１０％減少するが、その減少を１サイズ無視する
（例：１Ｓサイズの自機は１サイズ上のＭサイズとして計算）。

Ｌ２ スキルプログラム

自機より大きいサイズの敵への与ダメージは、１サイズ差につき
１０％減少するが、その減少を２サイズ無視する
（例：１Ｓサイズの自機は２サイズ上の１Ｌサイズとして計算）。

Ｌ３ スキルプログラム

自機より大きいサイズの敵への与ダメージは、１サイズ差につき
１０％減少するが、その減少を３サイズ無視する
（例：１Ｓサイズの自機は３サイズ上の２Ｌサイズとして計算）。

Ｌ４ スキルプログラム

自機より大きいサイズの敵への与ダメージは、１サイズ差につき
１０％減少するが、その減少を４サイズ無視する
（例：１Ｓサイズの自機は４サイズ上の３Ｌサイズとして計算）。

精神耐性 スキルプログラム

武器の特殊効果による
「能力半減」「行動不能」「気力低下」「ＳＰ低下」を無効化し、
気力１００以下の場合、「脱力」を無効化する。

ヒット＆アウェイ スキルプログラム

移動せずに攻撃した場合、攻撃後に移動する事ができる。

パーツ供給 スキルプログラム

隣接する味方に消費系の強化パーツを使用する事ができる。
複数のユニットに同時に効果を及ぼす強化パーツは対象外。

Ｌ１ スキルプログラム

 ＳＰアップを修得していない状態から最大精神ポイントが５上昇する。

Ｌ２ スキルプログラム

 ＳＰアップを修得していない状態から最大精神ポイントが１０上昇する。

Ｌ３ スキルプログラム

 ＳＰアップを修得していない状態から最大精神ポイントが１５上昇する。

Ｌ４ スキルプログラム

 ＳＰアップを修得していない状態から最大精神ポイントが２０上昇する。

Ｌ５ スキルプログラム

 ＳＰアップを修得していない状態から最大精神ポイントが２５上昇する。

Ｌ６ スキルプログラム

 ＳＰアップを修得していない状態から最大精神ポイントが３０上昇する。

Ｌ７ スキルプログラム

 ＳＰアップを修得していない状態から最大精神ポイントが３５上昇する。

Ｌ８ スキルプログラム

 ＳＰアップを修得していない状態から最大精神ポイントが４０上昇する。

Ｌ９ スキルプログラム

 ＳＰアップを修得していない状態から最大精神ポイントが４５上昇する。

ガード

サイズ差補正無視

ＳＰアップ



エースプラウド スキルプログラム

撃墜数６０機で獲得できるエースパイロット、
撃墜数８０機で獲得できるグレートエースの称号が、
それぞれ５０機、７０機で獲得できる。

先制攻撃 スキルプログラム

出撃時に精神コマンド「不屈」「加速」がかかる。

レスキュー技能 スキルプログラム

コマンド「修理」の使用範囲が隣接マス＋１になり、
ＨＰを回復させる量が１．５倍になる。
また、移動後にコマンド「補給」が使用できる。

Ｌ１ スキルプログラム

出撃時に精神コマンド「幸運」がかかる。

Ｌ２ スキルプログラム

出撃時と気力１３０以上の自軍フェイズ開始時、
精神コマンド「幸運」がかかる。

ＥＸ スキルプログラム

出撃時と気力１３０以上の自軍フェイズ開始時、
精神コマンド「幸運」がかかる。
また、敵ユニット撃墜時にＣＲＥＤＩＴ３０００を追加で獲得する。

（Ｌ１） スキルプログラム

気力１３０以上で与ダメージが１．２倍になる。

ＥＸ スキルプログラム

気力１３０以上で与ダメージが１．３倍になる。

フルカウンター スキルプログラム

「反撃」選択時、攻撃を仕掛けた相手より先に攻撃する。

（Ｌ１） スキルプログラム

ユニットの移動力が＋１される。

ＥＸ スキルプログラム

ユニットの移動力が＋２される。

（Ｌ１） スキルプログラム

自軍フェイズ開始時、精神ポイントが本来の回復値５に加え、
さらに１０回復する。

ＥＸ スキルプログラム

自軍フェイズ開始時、精神ポイントが本来の回復値５に加え、
さらに２０回復する。

ラッキースター

ＳＰ回復

ダッシュ

アタッカー



戦術待機 スキルプログラム

自軍フェイズを未行動で終了した場合、次の自軍フェイズ開始時、
精神コマンド「覚醒」「加速」がかかり、
メインパイロットのＳＰが本来の回復値５に加え、さらに５回復する。

（Ｌ１） スキルプログラム

出撃時、エクストラカウントが＋２される。

ＥＸ スキルプログラム

出撃時、エクストラカウントが＋３される。

Ｌ１ パイロット固有スキル

自機の周囲２マス以内の味方ユニットの最終命中率・回避率が上昇する。
指揮官から２マス離れた状態で最終命中率・回避率＋８％、
隣接した状態で最終命中率・最終回避率＋１０％となる。

Ｌ２ パイロット固有スキル

自機の周囲３マス以内の味方ユニットの最終命中率・回避率が上昇する。
指揮官から３マス離れた状態で最終命中率・回避率＋９％、
隣接した状態で最終命中率・最終回避率＋１５％となる。

Ｌ３ パイロット固有スキル

自機の周囲４マス以内の味方ユニットの最終命中率・回避率が上昇する。
指揮官から４マス離れた状態で最終命中率・回避率＋８％、
隣接した状態で最終命中率・最終回避率＋２０％となる。

Ｌ４ パイロット固有スキル

自機の周囲５マス以内の味方ユニットの最終命中率・回避率が上昇する。
指揮官から５マス離れた状態で最終命中率・回避率＋５％、
隣接した状態で最終命中率・最終回避率＋２５％となる。

反骨心 パイロット固有スキル

相手の技量が自分より高い場合、
与ダメージが１．１倍され、被ダメージが０．９倍になり、
命中率と回避率が＋１０％される。

地形利用 パイロット固有スキル

自分のいるマスの地形効果（防御率や回避率の補正など）が２倍になる。

Ｌ１ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋５％。
特殊スキル「ニュータイプＬ１」以上を必要とする武器が使用可能となる。

Ｌ２ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１０％。
特殊スキル「ニュータイプＬ２」以上を必要とする武器が使用可能となる。

Ｌ３ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１５％。
特殊スキル「ニュータイプＬ３」以上を必要とする武器が使用可能となる。

Ｌ４ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋２０％。
特殊スキル「ニュータイプＬ４」以上を必要とする武器が使用可能となる。

Ｌ５ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋２５％。
特殊スキル「ニュータイプＬ５」以上を必要とする武器が使用可能となる。

Ｌ６ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋２５％。
特殊スキル「ニュータイプ」を必要とする武器の射程が＋１され、
「ニュータイプＬ６」以上を必要とする武器が使用可能となる。

Ｌ７ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋３０％。
特殊スキル「ニュータイプ」を必要とする武器の射程が＋１され、
「ニュータイプＬ７」以上を必要とする武器が使用可能となる。

Ｌ８ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋３０％。
特殊スキル「ニュータイプ」を必要とする武器の射程が＋２され、
「ニュータイプＬ８」以上を必要とする武器が使用可能となる。

Ｌ９ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋３５％。
特殊スキル「ニュータイプ」を必要とする武器の射程が＋２され、
「ニュータイプＬ９」以上を必要とする武器が使用可能となる。

指揮官

ニュータイプ

ＥｘＣボーナス



Ｌ１ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋４％。
特殊スキル「ニュータイプＬ１」以上を必要とする武器が使用可能となる。

Ｌ２ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋８％。
特殊スキル「ニュータイプＬ２」以上を必要とする武器が使用可能となる。

Ｌ３ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１２％。
特殊スキル「ニュータイプＬ３」以上を必要とする武器が使用可能となる。

Ｌ４ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１６％。
特殊スキル「ニュータイプＬ４」以上を必要とする武器が使用可能となる。

Ｌ５ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋２０％。
特殊スキル「ニュータイプＬ５」以上を必要とする武器が使用可能となる。

Ｌ６ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋２０％。
特殊スキル「ニュータイプ」を必要とする武器の射程が＋１され、
「ニュータイプＬ６」以上を必要とする武器が使用可能となる。

Ｌ７ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋２４％。
特殊スキル「ニュータイプ」を必要とする武器の射程が＋１され、
「ニュータイプＬ７」以上を必要とする武器が使用可能となる。

Ｌ８ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋２８％。
特殊スキル「ニュータイプ」を必要とする武器の射程が＋１され、
「ニュータイプＬ８」以上を必要とする武器が使用可能となる。

Ｌ９ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋３２％。
特殊スキル「ニュータイプ」を必要とする武器の射程が＋１され、
「ニュータイプＬ９」以上を必要とする武器が使用可能となる。

極 パイロット固有スキル

気力１３０以上で最終命中率・最終回避率・クリティカル率が
＋３０％される。

Ｌ１ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋２％、
自軍フェイズ開始時、精神ポイントが本来の回復量５に加え、さらに１回復する。

Ｌ２ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋４％、技量＋２、
自軍フェイズ開始時、精神ポイントが本来の回復量５に加え、さらに１回復する。

Ｌ３ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋６％、技量＋４、
自軍フェイズ開始時、精神ポイントが本来の回復量５に加え、さらに２回復する。

Ｌ４ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋８％、技量＋６、
自軍フェイズ開始時、精神ポイントが本来の回復量５に加え、さらに２回復する。

Ｌ５ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１０％、技量＋８、
自軍フェイズ開始時、精神ポイントが本来の回復量５に加え、さらに３回復する。

Ｌ６ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１２％、技量＋１０、
自軍フェイズ開始時、精神ポイントが本来の回復量５に加え、さらに３回復する。

Ｌ７ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１４％、技量＋１２、
自軍フェイズ開始時、精神ポイントが本来の回復量５に加え、さらに４回復する。

Ｌ８ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１６％、技量＋１４、
自軍フェイズ開始時、精神ポイントが本来の回復量５に加え、さらに４回復する。

Ｌ９ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１８％、技量＋１６、
自軍フェイズ開始時、精神ポイントが本来の回復量５に加え、さらに５回復する。

強化人間

ブレイブポリス



Ｌ１ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋２％。

Ｌ２ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋４％、クリティカル率＋１％。

Ｌ３ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋６％、クリティカル率＋３％、
機体の装甲値＋１００。

Ｌ４ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋８％、クリティカル率＋５％、
機体の装甲値＋１００。

Ｌ５ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１０％、クリティカル率＋７％、
機体の装甲値＋１００。

Ｌ６ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１２％、クリティカル率＋９％、
機体の装甲値＋２００。

Ｌ７ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１４％、クリティカル率＋１１％、
機体の装甲値＋２００。

Ｌ８ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１６％、クリティカル率＋１３％、
機体の装甲値＋２００。

Ｌ９ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１８％、クリティカル率＋１５％、
機体の装甲値＋３００。

Ｌ１ パイロット固有スキル

特殊能力「デュアルカインド・システム」を所持している機体に搭乗した場合、
機体の照準値・運動性＋６、武器の攻撃力＋５０、最大ＥＮ＋１０。

Ｌ２ パイロット固有スキル

特殊能力「デュアルカインド・システム」を所持している機体に搭乗した場合、
機体の照準値・運動性＋９、武器の攻撃力＋１００、最大ＥＮ＋１５。

Ｌ３ パイロット固有スキル

特殊能力「デュアルカインド・システム」を所持している機体に搭乗した場合、
機体の照準値・運動性＋１２、武器の攻撃力＋１５０、最大ＥＮ＋２０。

Ｌ４ パイロット固有スキル

特殊能力「デュアルカインド・システム」を所持している機体に搭乗した場合、
機体の照準値・運動性＋１５、武器の攻撃力＋２００、最大ＥＮ＋２５。

Ｌ５ パイロット固有スキル

特殊能力「デュアルカインド・システム」を所持している機体に搭乗した場合、
機体の照準値・運動性＋１８、武器の攻撃力＋２５０、最大ＥＮ＋３０。

Ｌ６ パイロット固有スキル

特殊能力「デュアルカインド・システム」を所持している機体に搭乗した場合、
機体の照準値・運動性＋２１、武器の攻撃力＋３００、最大ＥＮ＋３５。

Ｌ７ パイロット固有スキル

特殊能力「デュアルカインド・システム」を所持している機体に搭乗した場合、
機体の照準値・運動性＋２４、武器の攻撃力＋３５０、最大ＥＮ＋４０。

Ｌ８ パイロット固有スキル

特殊能力「デュアルカインド・システム」を所持している機体に搭乗した場合、
機体の照準値・運動性＋２７、武器の攻撃力＋４００、最大ＥＮ＋４５。

Ｌ９ パイロット固有スキル

特殊能力「デュアルカインド・システム」を所持している機体に搭乗した場合、
機体の照準値・運動性＋３０、武器の攻撃力＋４５０、最大ＥＮ＋５０。

戦術指揮 パイロット固有スキル

個別コマンド「戦術指揮」が使用可能となり、
「攻撃」「防御」「特攻」の効果に応じて１ターンの間、
効果範囲内の味方パイロットの能力が変化する。

ギアスの呪縛 パイロット固有スキル

気力１２０以上で発動。
与える最終ダメージが１．１倍になり、
底力Ｌ９（ＨＰ１０％以下で最大効果となり、命中率・回避率＋４５％、
クリティカル率＋７２％、被ダメージ０．１倍）と同じ効果を得る。

デュアルカインド

勇者



魔法騎士 通常 パイロット固有スキル

気力の上昇に応じて、最終命中率、与ダメージが上昇し、被ダメージが減少する。
気力１５１以上で最大効果となり、最終命中率＋１５％、
与ダメージ１．１５倍、被ダメージ０．８５倍となる。

魔法騎士 風 パイロット固有スキル

気力の上昇に応じて、最終命中率、与ダメージが上昇し、被ダメージが減少する。
気力１５１以上で最大効果となり、最終命中率＋１５％、
与ダメージ１．１５倍、被ダメージ０．８５倍となる。
また、コマンド「魔法」が使用できる。

魔法騎士 光 パイロット固有スキル

気力の上昇に応じて、最終命中率、与ダメージが上昇し、被ダメージが減少する。
気力１５１以上で最大効果となり、最終命中率＋１５％、
与ダメージ１．１５倍、被ダメージ０．８５倍となる。
また、コマンド「願い」が使用できる。

自己再生 パイロット固有スキル

自軍フェイズ開始時に最大ＨＰ値の５０％が回復する。

強化前 パイロット固有スキル

気力の上昇に応じて格闘・射撃・技量・防御・命中・回避が上昇する。
気力１７０以上で最大効果となり、格闘・射撃・技量・防御・命中・回避＋１５となる。

強化後 パイロット固有スキル

気力の上昇に応じて格闘・射撃・技量・防御・命中・回避が上昇する。
気力１７０以上で最大効果となり、格闘・射撃・技量・防御・命中・回避＋１５となる。
また、気力１３０以上で与ダメージが１．１倍になる。

オーバーフロウ パイロット固有スキル

気力１５０以上で発動。
与ダメージ１．１倍、被ダメージ０．８倍になる。

ＹＩＩ



Ｌ１ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋２％。

Ｌ２ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋３％、クリティカル率＋１％。

Ｌ３ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋４％、クリティカル率＋３％、
与ダメージ１．０５倍。

Ｌ４ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋６％、クリティカル率＋５％、
与ダメージ１．０５倍。

Ｌ５ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋８％、クリティカル率＋７％、
与ダメージ１．０５倍。

Ｌ６ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１０％、クリティカル率＋９％、
与ダメージ１．１倍。

Ｌ７ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１３％、クリティカル率＋１１％、
与ダメージ１．１倍。

Ｌ８ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１６％、クリティカル率＋１３％、
与ダメージ１．１倍。

Ｌ９ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１９％、クリティカル率＋１５％、
与ダメージ１．１５倍。

高位演算能力 パイロット固有スキル

自分の技量が相手より高い場合、
与ダメージ１.１倍、最終命中率、最終回避率＋１５％となる。

銀鳳騎士団長 パイロット固有スキル

自軍フェイズ開始時に気力を＋３する。
敵撃墜時の獲得ＰＰが１.２倍となる。

獅子のカリスマ パイロット固有スキル

自軍フェイズ開始時に周囲３マス以内にいる味方の気力を＋５する。

騎操士



Ｌ１ パイロット固有スキル

クリティカル率＋３％、装甲値＋５０。

Ｌ２ パイロット固有スキル

クリティカル率＋４％、装甲値＋５０。
武器の消費ＥＮを通常の消費量の９５％に軽減する。

Ｌ３ パイロット固有スキル

クリティカル率＋５％、装甲値＋１００。
武器の消費ＥＮを通常の消費量の９５％に軽減する。

Ｌ４ パイロット固有スキル

クリティカル率＋６％、装甲値＋１００。
武器の消費ＥＮを通常の消費量の９３％に軽減する。

Ｌ５ パイロット固有スキル

クリティカル率＋８％、装甲値＋１５０。
武器の消費ＥＮを通常の消費量の９３％に軽減する。

Ｌ６ パイロット固有スキル

クリティカル率＋１０％、装甲値＋１５０。
武器の消費ＥＮを通常の消費量の９０％に軽減する。

Ｌ７ パイロット固有スキル

クリティカル率＋１３％、装甲値＋２００。
武器の消費ＥＮを通常の消費量の９０％に軽減する。

Ｌ８ パイロット固有スキル

クリティカル率＋１５％、装甲値＋２００。
武器の消費ＥＮを通常の消費量の８５％に軽減する。

Ｌ９ パイロット固有スキル

クリティカル率＋２０％、装甲値＋２５０。
武器の消費ＥＮを通常の消費量の８０％に軽減する。

ハイパーエージェント パイロット固有スキル

戦術マップ中、敵を５機以上撃墜すると、
与ダメージ１.１倍、命中率＋１０％の効果を得る。

？？？ パイロット固有スキル

気力１４０以上で格闘・射撃・技量・防御・回避・命中が＋５され、
与ダメージが１．１倍になる。

ギフト パイロット固有スキル

気力上昇に応じて、格闘・射撃・技量・防御・回避・命中、与ダメージが上昇する。
気力１５１以上で最大効果となり、格闘・射撃・技量・防御・回避・命中＋１０、
与ダメージ１．１５倍となる。

ＨＥＲＯ



Ｌ１ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋４％、
バリア「念動フィールド」で２００以下の全属性ダメージを無効化できる。

Ｌ２ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋８％、
バリア「念動フィールド」で４００以下の全属性ダメージを無効化できる。

Ｌ３ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１２％、
バリア「念動フィールド」で６００以下の全属性ダメージを無効化できる。

Ｌ４ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋１６％、
バリア「念動フィールド」で８００以下の全属性ダメージを無効化できる。

Ｌ５ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋２０％、
バリア「念動フィールド」で１０００以下の全属性ダメージを無効化できる。

Ｌ６ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋２４％、
バリア「念動フィールド」で１２００以下の全属性ダメージを無効化できる。

Ｌ７ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋２８％、
バリア「念動フィールド」で１４００以下の全属性ダメージを無効化できる。

Ｌ８ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋３２％、
バリア「念動フィールド」で１６００以下の全属性ダメージを無効化できる。

Ｌ９ パイロット固有スキル

命中率・回避率＋３６％、
バリア「念動フィールド」で１８００以下の全属性ダメージを無効化できる。

艦隊指揮 パイロット固有スキル

特殊スキル「指揮官」の最終命中率・回避率の上昇効果が＋１０％され、
効果範囲内ならば距離に関わらず、最大の効果が発揮されるようになる。

２回行動 パイロット固有スキル

１ターンの行動回数が２回になる。

３回行動 パイロット固有スキル

１ターンの行動回数が３回になる。

気力＋ボーナス パイロット固有スキル

「攻撃する」「反撃する」「援護攻撃に入る」「敵からダメージを受ける」
「回避する」「バリア、特殊回避で攻撃を防ぐ」「味方機が撃墜される」と
気力が本来の変化に加えて＋１される。
他の気力＋系スキルと効果は重複する。

Ｌ１ パイロット固有スキル

２マス以内にいる自分より技量の低い相手に対して
与ダメージ１．０５倍、被ダメージ０．９５倍。

Ｌ２ パイロット固有スキル

４マス以内にいる自分より技量の低い相手に対して
与ダメージ１．１倍、被ダメージ０．９倍。

Ｌ３ パイロット固有スキル

６マス以内にいる自分より技量の低い相手に対して
与ダメージ１．１５倍、被ダメージ０．８５倍。

Ｌ４ パイロット固有スキル

８マス以内にいる自分より技量の低い相手に対して
与ダメージ１．２倍、被ダメージ０．８倍。

予知 パイロット固有スキル

敵軍フェイズ時の回避率が＋３０％される。

ディカアス パイロット固有スキル

ＨＰ５０％以下で与ダメージが１．１倍、被ダメージが０．９倍になる。

念動力

プレッシャー



DLC①

霊力 パイロット固有スキル

スキルレベルに応じて武器攻撃力、装甲値、精神ポイント回復量が上昇する。
レベル９で最大効果となり、武器攻撃力＋５００、装甲値＋５００となり、
自軍フェイズ開始時、精神ポイントが本来の回復量５に加え、さらに５回復する。

かばう パイロット固有スキル

援護防御を行った際、被ダメージが０．３倍になる。

隊長コマンド（風林火山） パイロット固有スキル

個別コマンド「隊長コマンド」が使用可能となり、
「風」「林」「火」「山」の効果に応じてマップクリアまで、
効果範囲内の味方パイロットの能力が変化する。
隊長コマンドの効果は重複せず、後からかけたものが上書きされる。

隊長コマンド（心技体） パイロット固有スキル

個別コマンド「隊長コマンド」が使用可能となり、
「心」「技」「体」の効果に応じてマップクリアまで、
効果範囲内の味方パイロットの能力が変化する。
隊長コマンドの効果は重複せず、後からかけたものに上書きされる。

DLC②

阿頼耶識システム 三日月 パイロット固有スキル

特殊能力「阿頼耶識システム」を持つ機体に搭乗した場合、
格闘・射撃・技量・防御・命中・回避が＋２０される。

阿頼耶識システム 昭弘 パイロット固有スキル

特殊能力「阿頼耶識システム」を持つ機体に搭乗した場合、
格闘・射撃・技量・防御・命中・回避が＋５される。

阿頼耶識システム シノ パイロット固有スキル

特殊能力「阿頼耶識システム」を持つ機体に搭乗した場合、
格闘・射撃・技量・防御・命中・回避が＋１０される。

阿頼耶識システム マクギリス パイロット固有スキル

特殊能力「阿頼耶識システム」を持つ機体に搭乗した場合、
格闘・射撃・技量・防御・命中・回避が＋２０される。

ウルトラマン因子 パイロット固有スキル

ＨＰ５０％以下で被ダメージが０．８倍になる。
また、出撃３ターン目から、格闘・射撃・技量・防御・命中・回避が
＋１５され、与ダメージが１．２倍になる。

強運 パイロット固有スキル

敵ユニット撃墜時の獲得ＣＲＥＤＩＴが通常の１．２倍になる。

エキスパンションパック

異能生存体 キリコ パイロット固有スキル

ＨＰが１０％以下になると、
命中・回避・格闘・射撃・防御・技量が＋２０される。

精密攻撃 キリコ パイロット固有スキル

クリティカル発生時、与ダメージが１．５倍になる。

シンカリオン適合者 ハヤト パイロット固有スキル

気力上昇に応じて、機体の照準値・運動性とクリティカル率が上昇する。
気力１７０以上で最大効果となり、照準値・運動性が＋２０、クリティカル率＋１５となる。
加えて、気力１３０以上で被ダメージが０．９倍、
気力１５０以上で与ダメージが１．１倍になる。

野性化 忍 パイロット固有スキル

気力１３０以上で与ダメージが１．２倍になり、
最終命中率が＋２０％される。

適合者 アサヒ パイロット固有スキル

気力１２０以上で最終命中率・回避率が＋２０％される。


