
『スーパーロボット大戦３０』強化パーツ一覧

【レアリティ】 SUPER RARE　＞　RARE　＞　ＵＮＣＯＭＭＯＮ　＞　ＣＯＭＭＯＮ

機体 攻撃 防御 移動 精神 消費 獲得 特殊

1 ブースター 移動力＋１。 Common 5000 〇

2 メガブースター 移動力＋２。 UnCommon 10000 〇

3 アポジモーター 移動力＋１、運動性＋１０。 Common 5000 〇 〇

4 ミノフスキー・ドライブ 運動性＋２０、機体・武器の地形適応を空・宇宙Ｓ、移動力＋２。
「専用」タイプ以外の機体は移動タイプ「空」を取得。

Rare 25000 〇 〇

5 クォークブースト 移動力＋１、武器の攻撃力＋２００。
マップ兵器及び射程１以外の武器の射程＋１。

Rare 25000 〇 〇

6 ターボペネトレイター 移動力が＋３され、移動時のＥＮ消費と地形の影響を無視。 SuperRare 50000 〇

7 アーキオーニス・ウイング
移動力＋３。
命中率７０％以上の自分の攻撃は必ず命中する。

SuperRare 50000 〇 〇

8 テンション・ターボ 出撃時にＥｘＣ＋１、出撃時に気力＋５。 Common 5000 〇 〇

9 ハイテンション・ターボ 出撃時にＥｘＣ＋２、出撃時に気力＋１０。 UnCommon 10000 〇 〇

10 サイクロンブースター
移動力＋２。
全ての攻撃ダメージを１０００軽減するバリアを装備。
バリア使用時、ＥＮを５消費。

SuperRare 50000 〇 〇 予約・早期購入特典
ミッション「魔装機神」クリア報酬

11 フライトモジュール 機体・武器の地形適応を空Ｓにする。
「専用」タイプ以外の機体は移動タイプ「空」を取得。

Common 5000 〇

12 スラスターモジュール 機体・武器の地形適応を宇宙Ｓにする。 Common 5000 〇

13 ランドモジュール 機体・武器の地形適応を陸Ｓにする。
「専用」タイプ以外の機体は移動タイプ「陸」を取得。

Common 5000 〇

14 アクアモジュール 機体・武器の地形適応を海Ｓにする。
「専用」タイプ以外の機体は移動タイプ「水」を取得。

Common 5000 〇

15 Ａ－アダプター 機体・武器の全ての地形適応をＡにする。 UnCommon 10000 〇

16 Ｓ－アダプター 機体・武器の全ての地形適応をＳにする。 Rare 25000 〇

17 チョバムアーマー 最大ＨＰ＋５００、装甲＋１００。 Common 5000 〇 〇

18 ハイブリッドアーマー 最大ＨＰ＋１０００、装甲＋１５０。 Common 5000 〇 〇

19 ブレイブニウムγ 最大ＨＰ＋１０００、装甲＋１５０。
１マップにつき、１回のみ精神コマンド「不屈」をかける。

UnCommon 10000 〇 〇 〇

20 超合金Ｚ 最大ＨＰ＋１２００、装甲＋２５０。
自軍フェイズ開始時にＥＮが最大値の１０％回復。

UnCommon 10000 〇 〇

21 超合金ニューＺ 最大ＨＰ＋１７００、装甲＋３５０。
自軍フェイズ開始時にＥＮが最大値の１０％回復。

Rare 25000 〇 〇

22 Ｇ－ＥＲ流体
最大ＨＰ＋１５００、装甲＋２００、運動性＋１５。
ガン×ソードシリーズのユニットに装備する場合、
自軍フェイズ開始時にＥＮが最大値の１０％回復効果を付与する。

Rare 25000 〇 〇

23 蓄魔力式装甲 最大ＥＮ＋１００、装甲＋１５０。 UnCommon 10000 〇 〇

24 マグネットコーティング 運動性＋１０。 Common 5000 〇

25 結晶筋肉 運動性＋２０。 Common 5000 〇

26 テム・レイの回路 移動力＋２、運動性・照準値＋５、
マップ兵器及び射程１以外の武器の射程＋１。

UnCommon 10000 〇 〇 〇

27 ハロ 移動力＋２、運動性・照準値＋２５、
マップ兵器及び射程１以外の武器の射程＋１。

SuperRare 50000 〇 〇 〇

28 補助サイコ・フレーム 運動性・照準値＋１５、移動力＋１。 Rare 25000 〇 〇 〇

29 マクスウェルモーター 運動性＋２０、マップ兵器及び射程１以外の武器の射程＋１。
機体・武器の全ての地形適応をＡにする。

SuperRare 50000 〇 〇 〇

30 データベースリンク 運動性・照準値＋２０。
命中率３０％以下の敵からの攻撃は必ず回避する。

SuperRare 50000 〇 〇

31 サブＦＣＳ 照準値＋１０。 Common 5000 〇

32 オートＦＣＳ 照準値＋２０。 UnCommon 10000 〇

33 フルオートＦＣＳ 照準値＋３０。 Rare 25000 〇

34 十三の狙撃虎の巻 照準値＋２０。
移動後使用可能武器及びマップ兵器以外の射撃武器の射程＋１。

Rare 25000 〇

35 トポロジカルサイト 照準値＋２０、クリティカル補正＋２０。
機体・武器の全ての地形適応をＡにする。

SuperRare 50000 〇 〇

36 ＥＧ装甲 装甲＋３００。
自軍フェイズ開始時にＨＰが最大値の３０％回復。

SuperRare 50000 〇 〇

37 時流エンジン 最大ＥＮ＋２００。
自軍フェイズ開始時にＥＮが最大値の５０％回復。

SuperRare 50000 〇

38 レース・アルカーナ 現在の気力に応じて、装甲が１００ずつ上昇する。
なお、装甲は最大で７００まで上昇。

SuperRare 50000 〇

39 Ｚの紋章 最大ＨＰ＋１０００、最大ＥＮ＋１００、装甲＋３００。
１マップにつき、１回のみ全ての味方ユニットのＥＮが最大値の５０％回復する。

SuperRare 50000 〇 〇

40 αの勲章 最大ＨＰ＋１０００、最大ＥＮ＋１００、武器の攻撃力＋３００。
１マップにつき、１回のみ全ての味方ユニットのＨＰが最大値の５０％回復する。

SuperRare 50000 〇 〇

41 ＶＸＴの結晶 最大ＨＰ＋１０００、最大ＥＮ＋１００、運動性・照準値＋２０。
１マップにつき、１回のみ精神コマンド「魂」をかける。

SuperRare 50000 〇 〇 〇

42 エーオスアーク 武器の攻撃力＋２００、運動性＋２０、武器の消費ＥＮが通常の９０％になる。
武器の消費ＥＮ減少効果は他のパーツと重複しない。

SuperRare 50000 〇 〇 〇

名称 特別な入手条件Rarity

カテゴリ（フィルタ）

売値パーツ説明文



43 騎操士の指南書 装甲＋２００。
機体・武器の全ての地形適応をＳにする。

Rare 25000 〇 〇

44 補助ＧＳライド
最大ＥＮ＋１００。自軍フェイズ開始時にＥＮが最大値の１０％回復。
ガオガイガータイプのユニットに装備する場合、
さらに最大ＥＮ＋５０、自軍フェイズ開始時にＥＮ回復量が５％増加する。

Rare 25000 〇

45 Ａ機関のマニュアル
運動性・照準値＋１５。
敵撃墜時の獲得ＰＰが１．５倍になる。
入手ＰＰ増加効果は他のパーツと重複しない。

Rare 25000 〇 〇 〇

46 バトルアーマーＸ 最大ＨＰ＋５００、装甲＋１００、運動性＋１０。 SuperRare 50000 〇 〇

47 バトルアーマーＵ
ＨＰ＋１０００、装甲＋２００。
強化パーツ「バトルアーマーＸ」を装備していると、
気力１５０以上で、自軍フェイズ開始時、精神コマンド「不屈」がかかる。

SuperRare 50000 〇 〇 〇

48 バトルアーマーＢ
ＨＰ＋１０００、運動性＋２０。
強化パーツ「バトルアーマーＸ」を装備していると、
気力１５０以上で、自軍フェイズ開始時、精神コマンド「ひらめき」がかかる。

SuperRare 50000 〇 〇 〇

49 ウィザードオペレーター
運動性・照準値＋２５。
獲得経験値・ＣＲＥＤＩＴ・ＰＰが１．２５倍になる。
入手物増加の効果は他のパーツと重複しない。

SuperRare 50000 〇 〇 〇

50 フルコートアーマー 最大ＨＰ＋１５００、装甲＋３００、
特殊攻撃武器の効果（装甲▼など）を無効化。

SuperRare 50000 〇 〇

51 ダイナミックアーマー 攻撃力＋５５５、最大ＨＰ＋５５５、装甲＋５５５、
最大ＥＮ＋５５、出撃時気力＋５。

SuperRare 50000 〇 〇 〇 〇

52 勇者の印 運動性＋２５、装甲＋２５０。
１マップにつき、１回のみ精神コマンド「勇気」をかける。

SuperRare 50000 〇 〇

53 鋼の魂 運動性＋２５、装甲＋２５０。
１マップにつき、１回のみ精神コマンド「魂」をかける。

SuperRare 50000 〇 〇

54 高性能レーダー マップ兵器及び射程１以外の武器の射程＋１。 Common 5000 〇

55 エスクードのかけら 現在のＥｘＣカウント数に応じて、攻撃力が１００ずつ上昇する。
なお、攻撃力は最大で５００まで上昇。

Rare 25000 〇

56 ニューロＦＢシステム 武器の攻撃力＋２００、命中補正＋２５、クリティカル補正＋２５。 Rare 25000 〇

57 エクストラアームズ
攻撃力が一番高い武器の攻撃力を６５００に固定する。
なお、攻撃力が６５００以上の武器を所持している機体と
合体攻撃には効果がない。

Rare 25000 〇

58 エクストラアームズ＋

武器の攻撃力＋１００。
攻撃力が一番高い武器の攻撃力を７０００に固定する。
なお、攻撃力が７０００以上の武器を所持している機体と
合体攻撃には効果がない。

Rare 25000 〇

59 エクストラアームズ＋＋

武器の攻撃力＋２００。
攻撃力が一番高い武器の攻撃力を７５００に固定する。
なお、攻撃力が７５００以上の武器を所持している機体と
合体攻撃には効果がない。

SuperRare 50000 〇

60 起死回生の一撃 ＨＰが低い程、攻撃力が上昇する。
なお、攻撃力は最大で６００まで上昇。

Rare 25000 〇

61 インファイトサポーター 格闘武器の攻撃力＋１００、移動力＋１。 UnCommon 10000 〇 〇

62 ガンファイトサポーター 射撃武器の攻撃力＋１００、マップ兵器及び射程１以外の武器の射程＋１。 UnCommon 10000 〇

63 インファイトサポーターＳ 格闘武器の攻撃力＋３００、移動力＋２。 Rare 25000 〇 〇

64 ガンファイトサポーターＳ 射撃武器の攻撃力＋３００、マップ兵器及び射程１以外の武器の射程＋２。 Rare 25000 〇

65 スパイラルエフェクター 武器の攻撃力を＋３００。
サイズ差補正無視とバリア貫通の効果を付加。

SuperRare 50000 〇

66 レンジエクステンダー マップ兵器以外の武器の射程＋２。効果は射程１の武器にも適用される。 SuperRare 50000 〇

67 インパクト・ステーク 格闘武器の攻撃力＋２００、移動力＋２。クリティカル補正＋２０。 SuperRare 50000 〇 〇

68 イグニッション・ブレイズ
射撃武器の攻撃力＋２００、クリティカル補正＋２０。
MAP兵器以外の射撃武器の射程＋２。

SuperRare 50000 〇

69 クリスタル・ハート 現在の気力に応じて、武器の攻撃力が１００ずつ上昇する。
なお、攻撃力は最大で５００まで上昇。

SuperRare 50000 〇

70 アサルトアダプター 武器の攻撃力＋２００。
機体・武器の全ての地形適応をＡにする。

SuperRare 50000 〇 〇

71 ストライカースコープ 武器の攻撃力＋１００、命中補正＋２０、クリティカル補正＋２０。 Rare 25000 〇 予約・早期購入特典
ミッション「鋼の魂」クリア報酬

72 奇跡の証
移動力＋２、武器の攻撃力＋２００。
マップ兵器及び射程１以外の武器の射程＋１。
１マップにつき、１回のみ奇跡をおこす。

SuperRare 50000 〇 〇 〇

73 ビクトリーターン １ターンの間、与ダメージ１．３倍、被ダメージ０．７倍の効果を得る。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

SuperRare 50000 〇

74 ロングレンジインパクト 自機から７マス以上離れたユニットに対し与ダメージ１．１倍。
ただし、マップ兵器による攻撃は対象外。

SuperRare 50000 〇

75 エクスアームズＸ

格闘武器の攻撃力＋３００、移動力＋１。一番高い武器の攻撃力を８０００に固定
する。なお、攻撃力が８０００以上の武器を所持している機体と
合体攻撃には効果がない。強化パーツ「エクスアームズΩ」を装備していると、
さらに格闘武器の攻撃力＋２００される。

SuperRare 50000 〇 〇

76 エクスアームズΩ

射撃武器の攻撃力＋３００、マップ兵器及び射程１以外の武器の射程＋１。
一番高い武器の攻撃力を８０００に固定する。なお、攻撃力が８０００以上の
武器を所持している機体と合体攻撃には効果がない。強化パーツ「エクスアーム
ズＸ」を装備していると、さらに射撃武器の攻撃力＋２００される。

SuperRare 50000 〇

77 バリア・フィールド 全ての攻撃ダメージを１０００軽減するバリアを装備。
バリア使用時、ＥＮを５消費。

Common 5000 〇

78 オルゴン・クラウド 全ての攻撃ダメージを２５００軽減するバリアを装備。
バリア使用時にＥＮを消費しない。

SuperRare 50000 〇

79 銀鳳騎士団紋章 出撃時に気力＋１５。 Common 5000 〇

80 ヒーロー漫画雑誌 気力上限＋１０、出撃時に気力＋１０。
気力上限上昇効果は他のパーツと重複しない。

UnCommon 10000 〇

81 秘密のディスク
男性パイロットの気力上限＋２０。
自軍フェイズ開始時メインパイロットの気力が＋２される。
気力上限上昇効果は他のパーツと重複しない。

UnCommon 10000 〇

82 恋愛指南本
女性パイロットの気力上限＋２０。
自軍フェイズ開始時メインパイロットの気力が＋２される。
気力上限上昇効果は他のパーツと重複しない。

UnCommon 10000 〇

83 特撮雑誌 出撃時に気力＋５。 Common 5000 〇

84 チゼータのティーセット 出撃時に気力＋１０。 Common 5000 〇

85 妖精の守り 最大ＳＰ＋２０、気力上限＋１０、出撃時に気力＋１０。
気力上限上昇効果は他のパーツと重複しない。

Rare 25000 〇

86 ソルジャーメダリオン 気力上限＋３０。
気力上限上昇効果は他のパーツと重複しない。

Rare 25000 〇

87 ロペットの脳波測定器 援護攻撃または援護防御に入った相手と自分の気力＋２。 Common 5000 〇

88 第３０士官学校学生証 最大ＳＰ＋２０。
自軍フェイズ開始時メインパイロットのＳＰが１０回復する。

Rare 25000 〇 「スペシャルスターターパック」の特典



89 ロボットオタクの魂 最大ＳＰ＋１００。 UnCommon 10000 〇

90 獅子の首飾り 自軍フェイズ開始時メインパイロットの気力が＋５される。 Common 5000 〇

91 オートザム製ゴーグル 気力１３０以上で、自軍フェイズ開始時、精神コマンド「必中」がかかる。 Rare 25000 〇

92 源素供給器 精神コマンド「加速」「突撃」「狙撃」がかかる。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

Common 5000 〇

93 イーリスの羽 精神コマンド「努力」「幸運」がかかる。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

UnCommon 10000 〇

94 スペシャルドッグ パイロットのＳＰを５０回復。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

Common 5000 〇

95 ケイのケーキ パイロットのＳＰを２０回復。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

Common 5000 〇

96 ファーレンの桃饅頭 パイロットのＳＰを１００回復。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

UnCommon 10000 〇

97 ぼすらーめん パイロットのＳＰを全回復。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

UnCommon 10000 〇

98 ぴりぴり亭のカレー パイロットのＳＰを２０回復し、さらに気力が５上昇する。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

Common 5000 〇

99 デッカードの似顔絵 １マス移動するたび、メインパイロットのＳＰが１回復する。 Common 5000 〇

100 ひなげしの花 メインパイロットのＳＰが毎ターン１０回復する。 Common 5000 〇

101 ＳＰリカバー メインパイロットのＳＰが毎ターン１５回復する。 Rare 25000 〇

102 ＳＰゲッター 敵を撃墜するとメインパイロットのＳＰが１０回復。
複数撃墜でも効果は重複しない。

Rare 25000 〇

103 西園寺製薬の胃薬 メインパイロットの状態異常を解除し、気力を＋５する。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

Common 5000 〇

104 リペアキット 自機のＨＰを６０００回復。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

Common 5000 〇

105 スーパーリペアキット 自機のＨＰ、ＥＮ、弾薬を全回復。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

Common 5000 〇

106 プロペラントタンク 自機のＥＮを２５０回復。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

Common 5000 〇

107 小型アスターパネル 自軍フェイズ開始時にＥＮが最大値の２０％回復。 UnCommon 10000 〇

108 源素晶石 ＥＮが最大値の５０％回復する。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

Common 5000 〇

109 カートリッジ 自機の弾薬を全回復。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

Common 5000 〇

110 ドワーフの鎚 自機のＥＮを２００回復し、弾薬を最大まで回復する。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

Common 5000 〇

111 光子力３Ｄプリンター 自軍フェイズ開始時にＥＮが最大値の６０％以上の場合、弾薬が最大値まで回復。 Rare 25000 〇

112 ゾーンリカバー 隣接する味方と自機のＨＰを５０００、ＥＮを１００回復。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

UnCommon 10000 〇

113 ハイパージェネレーター 自軍フェイズ開始時にＥＮが最大値まで回復。 SuperRare 50000 〇

114 ハイパーリローダー 自軍フェイズ開始時に弾薬が最大値まで回復。 SuperRare 50000 〇

115 ゴールデンレガシー 精神コマンド「希望」がかかる。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

Rare 25000 〇

116 マニュアルＥＸＰ
戦闘時の入手経験値２倍。
精神コマンド「努力」と効果は重複するが、
他の強化パーツとは重複しない。

Rare 25000 〇

117 マニュアルＰＰ 敵撃墜時の入手ＰＰ２倍。
入手ＰＰ増加効果は他のパーツと重複しない。

Rare 25000 〇

118 マニュアルＣＲＥＤＩＴ
敵撃墜時の入手ＣＲＥＤＩＴ２倍。
精神コマンド「幸運」と効果は重複するが、
他の強化パーツとは効果は重複しない。

Rare 25000 〇

119 エルのアイデア帳 敵撃墜時、入手ＰＰが＋１０される。 UnCommon 10000 〇

120 アマン銀行手形 敵撃墜時、入手ＣＲＥＤＩＴが＋５００される。 UnCommon 10000 〇

121 ゲインメーターＣＲＥＤＩＴ マップ上の移動１マスにつき、ＣＲＥＤＩＴを５００を入手。 UnCommon 10000 〇

122 ゲインメーターＰＰ マップ上の移動１マスにつき、ＰＰを１入手。 UnCommon 10000 〇

123 レスキューユニット 修理装置・補給装置を装備する。 UnCommon 10000 〇

124 コマンダーターミナル 特殊スキル「指揮官」Ｌ４の効果を付加する。 SuperRare 50000 〇

125 オールディフェンサー
連続ターゲット補正、プレースメントを無効化。
バリア「バリア・フィールド」を装備。
特殊スキル「精神耐性」の効果を付加。

Rare 25000 〇 〇

126 バイタルダウン 全ての敵に精神コマンド「脱力」をかける。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

SuperRare 50000 〇

127 ＥｘＣブースト マップ中でＥｘＣを＋２する。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

Common 5000 〇

128 ＥｘＣメガブースト マップ中でＥｘＣを＋５する。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

UnCommon 10000 〇

129 因果律操作装置 命中率７０％以上の自分の攻撃は必ず命中し、
命中率３０％以下の敵からの攻撃は必ず回避する。

SuperRare 50000 〇 〇

130 アウェイクントリガー 行動回数が＋１される。
行動回数増加効果は他のパーツと重複しない。

SuperRare 50000 〇

131 ジャンクの端末 あらゆる事の発生確率が＋１０％有利になる。 Rare 25000 〇

132 怪獣フィギュア 自軍フェイズ開始時、ＥｘＣが＋１される。 UnCommon 10000 〇

133 Ｇストーンの欠片
出撃時に気力＋１０、装甲＋２００。
強化パーツ「Ｊジュエルの欠片」を装備していると、
全ての武器にバリア貫通効果を付与する。

Rare 25000 〇 〇

134 Ｊジュエルの欠片
出撃時に気力＋１０、武器の攻撃力＋２００。
強化パーツ「Ｇストーンの欠片」を装備していると、
全ての武器にバリア貫通効果を付与する。

Rare 25000 〇 〇



135 魔導障壁機構 状態異常、特殊攻撃武器の効果（装甲▼など）を無効化。 UnCommon 10000 〇

136 試作型エナジーレジスタ あらゆる消費ＥＮが１０％減少する。
消費ＥＮ減少効果は他のパーツと重複しない。

Common 5000 〇

137 エナジーレジスタ あらゆる消費ＥＮが２０％減少する。
消費ＥＮ減少効果は他のパーツと重複しない。

UnCommon 10000 〇

138 ハイエナジーレジスタ あらゆる消費ＥＮが３０％減少する。
消費ＥＮ減少効果は他のパーツと重複しない。

Rare 25000 〇

139 弾道予測システム 命中率２０%以下の敵からの攻撃は必ず回避する。 UnCommon 10000 〇

140 弾道予測システム極 命中率４０%以下の敵からの攻撃は必ず回避する。 Rare 25000 〇

141 行動予測システム 命中率８０％以上の自分の攻撃は必ず命中する。 UnCommon 10000 〇

142 行動予測システム極 命中率６０％以上の自分の攻撃は必ず命中する。 Rare 25000 〇

143 ブレイブポリス隊員証 １マップにつき、１回のみ精神コマンド「絆」をかける。 Rare 25000 〇

144 ＡＯＳアーマメント
ＡＯＳアップデートの「出力強化」の強化段階に応じて、
武器の攻撃力が上昇する。
なお、攻撃力は最大で６００まで上昇。

Rare 25000 〇

145 ＡＯＳレジスト
ＡＯＳアップデートの「推進力強化」の強化段階に応じて、
装甲が上昇する。
なお、装甲は最大で５００まで上昇。

Rare 25000 〇

146 ＡＯＳプロテクター
ＡＯＳアップデートの「耐久力強化」の強化段階に応じて、
ＨＰが上昇する。
なお、ＨＰは最大で３０００まで上昇。

Rare 25000 〇

147 ＡＯＳアナライザー
ＡＯＳアップデートの「火器管制システム」の強化段階に応じて、
照準値が上昇する。
なお、照準値は最大で５０まで上昇。

Rare 25000 〇

148 ＡＯＳスラスター
ＡＯＳアップデートの「索敵システム」の強化段階に応じて、
運動性が上昇する。
なお、運動性は最大で５０まで上昇。

Rare 25000 〇

149 ＭｘＰコンバーター マップ中、移動したマス×２０のＭｘＰが、
マップ終了時に入手できる。

UnCommon 10000 〇

150 フェアリーブレス １マップにつき、１回のみ全味方ユニットに精神コマンド「祝福」をかける。 SuperRare 50000 〇

151 リペアキットⅡ 自機のＨＰを５０００回復。
１マップにつき、２回使用可能。

Common 5000 〇

152 プロペラントタンクⅡ 自機のＥＮを２００回復。
１マップにつき、２回使用可能。

Common 5000 〇

153 カートリッジⅡ 自機の弾薬を全回復。
１マップにつき、２回使用可能。

Common 5000 〇

154 スプライトエール １マップにつき、１回のみ全味方ユニットに精神コマンド「応援」をかける。 SuperRare 50000 〇

155 スペシャルダブルドッグ パイロットのＳＰを３０回復。１マップにつき、２回使用可能。 Common 5000 〇

156 外付け修理装置 修理装置を装備する。 Common 5000 〇

157 外付け修理装置Ｓ 修理装置を装備する。
ＨＰ＋１０００。

UnCommon 10000 〇 〇

158 外付け補給装置 補給装置を装備する。 Common 5000 〇

159 外付け補給装置Ｓ 補給装置を装備する。
ＥＮ＋１００。

UnCommon 10000 〇 〇

160 ダイナモメーター 行動終了後、
ＥＮが移動したマス×１０回復する。

UnCommon 10000 〇

161 スナイパーサイト クリティカル補正＋１０。 Common 5000 〇

162 スナイパーキット クリティカル補正＋２０。 UnCommon 10000 〇

163 スナイパーキットＳ クリティカル補正＋３０。 Rare 25000 〇

164 勇者警察エンブレム
出撃時の気力＋１０。
他のパイロットから特殊スキル「指揮官」の効果を受けると、
与ダメージ１．１倍。

UnCommon 10000 〇 〇

165 携帯型オイルタンク 最大ＥＮ＋５０。
１マップにつき、１回のみエクストラアクション「トリックアタック」をかける。

Common 5000 〇 〇

166 スマッシュヒッター 武器攻撃力＋１００される。
１マップにつき、１回のみエクストラアクション「スマッシュヒット」をかける。

UnCommon 10000 〇 〇

167 ソーラーパネル 自軍フェイズ開始時に最大ＥＮ値の１０％が回復。 Common 5000 〇

168 ツインメリットコート 自軍フェイズ開始時に最大ＥＮ値の１０％が回復。
射撃のビーム攻撃によるダメージを１０００軽減する。発動時、ＥＮを５消費。

Common 5000 〇 〇

169 ユグドラシルドライブ 最大ＥＮ＋１００、運動性＋１５。 Common 5000 〇 〇

170 もこちーのぬいぐるみ 最大ＳＰ＋３０。
１マップにつき、１回のみ精神コマンド「祝福」「応援」を同時にかける。

UnCommon 10000 〇 〇

171 Ｇ農園のオレンジ パイロットのＳＰを２０回復し、精神コマンド「不屈」がかかる。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

Common 5000 〇

172 追加装甲コクーン 最大ＨＰ＋５００、装甲＋１００、最大ＥＮ＋２００。 UnCommon 10000 〇 〇

173 バニシングスラスター 運動性＋３０。 Rare 25000 〇

174 可変倍率スコープ 照準値＋１５。
精神コマンド「狙撃」がかかる。１マップにつき、３回のみ使用可能。

UnCommon 10000 〇 〇

175 ラ・ギアスの風
運動性＋２０。
全ユニットに精神コマンド「加速」がかかる。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

SuperRare 50000 〇 〇

176 アウトレンジアシスト 照準値＋１５。
射程が６以上の武器の攻撃力＋２００される。

UnCommon 10000 〇

177 アウトレンジアシストⅡ 照準値＋２０。
射程が６以上の武器の攻撃力＋３００される。

Rare 25000 〇

178 クロスレンジアシスト 運動性＋１５。
射程が３以下の武器の攻撃力＋２００される。

UnCommon 10000 〇 〇

179 クロスレンジアシストⅡ 運動性＋２０。
射程が３以下の武器の攻撃力＋３００される。

Rare 25000 〇 〇

180 大地のお守り 機体の地上の地形適応に応じて、装甲が上昇する。
なお、装甲は最大で３００まで上昇。

Rare 25000 〇



181 空のお守り 機体の空の地形適応に応じて、運動性が上昇する。
なお、運動性は最大で３０まで上昇。

Rare 25000 〇 予約・早期購入特典
ミッション「魔装機神」クリア報酬

182 宇宙のお守り 機体の宇宙の地形適応に応じて、照準値が上昇する。
なお、照準値は最大で３０まで上昇。

Rare 25000 〇

183 海のお守り 機体の海の地形適応に応じて、武器の攻撃力が上昇する。
なお、攻撃力は最大で３００まで上昇。

Rare 25000 〇

184 ウルトラリペアアンプル 自機のＨＰ、ＥＮ、弾薬とＳＰを全回復。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

Rare 25000 〇

185 差し入れ弁当・梅 Ｓ－ＳＰを３０回復。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

Common 5000 〇

186 差し入れ弁当・竹 Ｓ－ＳＰを５０回復。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

UnCommon 10000 〇

187 差し入れ弁当・松 Ｓ－ＳＰを１００回復。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

Rare 25000 〇

188 ＥｘＣアセンブル ＥｘＣの獲得量が２倍になる。 SuperRare 50000 〇

189 戦闘コード：ＳＳＳＳ
全ての地形適応をＳにする。
グリッドマンに装備する場合、武器攻撃力＋４００、装甲＋４００。
マップ兵器及び射程１以外の武器の射程＋２される。

SuperRare 50000 〇 〇 〇

190 エネルギータンク 最大ＥＮ＋５０。 Common 5000 〇

191 大型エネルギータンク 最大ＥＮ＋１５０。 Common 5000 〇

192 高位ハッキングツール 精神コマンド「かく乱」と全敵ユニットに精神コマンド「分析」がかかる。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

SuperRare 50000 〇

193 ３０ｔｈメモリー 気力が１７０以上で自軍フェイズ開始時に、
精神コマンド「熱血」「必中」がかかる。

SuperRare 50000 〇

194 ディフェンダーアーム 最大ＨＰ＋５００、最大ＥＮ＋５０、
装甲＋１００、運動性＋１５。

Rare 25000 〇 〇 予約・早期購入特典
ミッション「鋼の魂」クリア報酬

195 アクセラレーター３０ 移動力＋２。出撃時にＥｘＣ＋２、出撃時に気力＋１０。 Rare 25000 〇 〇 「ダウンロード版予約購入」の特典

196 魔刃のスピリット 格闘武器の攻撃力＋２００、
移動力＋１。

Rare 25000 〇 〇 Amazon購入特典
Steam版は後に配布予定

197 魔弾のスピリット 射撃武器の攻撃力＋２００、
マップ兵器及び射程１以外の武器の射程＋１。

Rare 25000 〇 GEO購入特典
Steam版は後に配布予定

198 超力のスピリット 格闘武器の攻撃力＋１００、射撃武器の攻撃力＋１００。
自軍行動開始時にＥＮが最大値の１０％回復。

Rare 25000 〇 〇 アソビストア購入特典
Steam版は後に配布予定

199 スーパーロボット大戦の魂
気力１３０以上で、与ダメージ１．１倍。
１マップにつき、１回のみ精神コマンド「魂」をかける。

SuperRare 50000 〇 〇 〇 ３０周年記念ミッション「CONGRATULATION 30th!!」クリア報酬

200 クロスエイド１９００
最大ＨＰ＋１９００、装甲＋１９０。
隣接する味方と自機のＨＰを１９００、ＥＮを１９０回復。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

SuperRare 50000 〇 〇 〇 1900万本突破記念ミッション
「CONGRATULATION 1900000!!」クリア報酬

201 補助サイコ・フレームＳ 運動性・照準値＋２０、移動＋２。 Rare 25000 〇 〇 〇 〇 DLC①
ミッション「想いが生む力」クリア報酬

202 強化学習回路 運動性＋３０、機体・武器の全ての地形適応をＡにする。 Rare 25000 〇 〇 DLC①
ミッション「戦いの渦へ」クリア報酬

203 ウルトラマグコン 最大ＥＮ＋１００。自軍フェイズ開始時ＥＮ２０回復。
さらにコン・バトラーＶ、ボルテスⅤに装備する場合、武器攻撃力＋３００。

Rare 25000 〇 〇 DLC①
ミッション「超電磁の絆」クリア報酬

204 霊子水晶レプリカ 気力１３０以上で与ダメージ１．１倍、
移動＋１、照準値・運動性＋１５。

SuperRare 50000 〇 〇 〇 DLC①
ミッション「魔都に蠢く」クリア報酬

205 帝国華撃団エンブレム 出撃時の気力が＋１５され、
自軍フェイズ開始時、さらに＋２される。

Rare 25000 〇 DLC①
ミッション「巴里に咲くサクラ」クリア報酬

206 巴里華撃団エンブレム 出撃時のＳＰに最大値の２５％が足される。
メインパイロットのＳＰが毎ターン５回復する。

Rare 25000 〇 DLC①
ミッション「巴里に咲くサクラ」クリア報酬

207 紐育華撃団エンブレム 敵撃墜時の入手獲得経験値・ＣＲＥＤＩＴ・ＰＰが１．２倍になる。
入手物増加の効果は他のパーツと重複しない。

Rare 25000 〇 DLC①
ミッション「摩天楼のサムライふたり」クリア報酬

208 ナノラミネートアーマー 全ての攻撃ダメージを１５００軽減する。
効果発動時、ＥＮを１０消費。

Rare 25000 〇 DLC②
ミッション「荒野に咲く鉄の華」クリア報酬

209 願いのブレスレット 出撃時の気力が１０される。
あらゆる事の発生確率が＋５％有利になる。

UnCommon 10000 〇 〇 DLC②
ミッション「バエルを継ぐ者」クリア報酬

210 鉄華団の旗
出撃時に気力＋１０、メインパイロットのＳＰを毎ターン１０回復。
「機動戦士ガンダム 鉄血のオルフェンズ」のユニットが装備すると
気力１２０以上で自軍フェイズ開始時に精神コマンド「加速」がかかる。

Rare 25000 〇 DLC②
ミッション「天使、再臨」クリア報酬

211 火星ヤシ パイロットのＳＰを１０回復。
マップにつき、１回のみ使用可能。

Common 60000 〇 DLC②
ミッション「鉄の絆」クリア報酬

212 スペシウム発生装置 ＥＮ＋５０、全ての武器の攻撃力＋３００。 Rare 25000 〇 〇 DLC②
ミッション「光の巨人の使命」クリア報酬

213 流星マーク 最大ＨＰ＋１５００、装甲値＋１５０、運動性・照準値＋１５。
「ULTRAMAN」のユニットが装備すると毎ターンＳＰが１０回復する。

SuperRare 50000 〇 〇 〇 DLC②
ミッション「ウルトラマン、未知の世界へ」クリア報酬

214 謎の健康ドリンク パイロットのＳＰを１００回復し、気力を最大値まで上昇させる。
１マップにつき、１回のみ使用可能。

SuperRare 50000 〇 DLC①
ミッション「龍虎見参」クリア報酬

215 ギャンブル指南 命中率６０％以上の自分の攻撃は必ず命中し、
命中率２０％以下の敵からの攻撃は必ず回避する。

SuperRare 50000 〇 〇 DLC②
ミッション「鋼鉄の孤狼」クリア報酬

216 英雄戦記 １マップにつき、１回のみ精神コマンド「勇気」「幸運」「努力」をかける。 SuperRare 50000 〇 配信ミッション「黒い幽霊」クリア報酬



217 ディメンションドライバー 最大ＨＰ＋１５００、運動性・照準値＋２０。格闘武器の攻撃力＋２００。 SuperRare 50000 〇 〇 〇 配信ミッション「Dimension Diver」クリア報酬

218 光のレール 移動力＋２、移動時の消費ＥＮと地形の影響を無視。
機体・武器の地形適応を陸Ｓにする。

SuperRare 50000 〇 〇 DLC エキスパンションパック
ミッション「決戦!!シンカリオンの未来」でヴァルドル撃墜

219 超進化タイタンパー 格闘武器の攻撃力＋１００。
全ての格闘武器に「バリア貫通」「装甲▼」の効果を付加する。

SuperRare 50000 〇 〇 DLC エキスパンションパック
ミッション「合体!!新しい力」クリア報酬

220 精密照準レンズ 照準値＋２０。クリティカル補正＋３０。 UnCommon 10000 〇 DLC エキスパンションパック
ミッション「接触」クリア報酬

221 強化ミッションディスク 運動性＋２０、機体・武器の全ての地形適応をＡにする。
マップ兵器及び射程１以外の武器の射程＋１。

SuperRare 50000 〇 〇 〇 DLC エキスパンションパック
ミッション「火種」クリア報酬

222 獣戦機隊エンブレム １マップにつき、１回のみ精神コマンド「熱血」「魂」「気迫」をかける。 SuperRare 50000 〇 DLC エキスパンションパック
ミッション「超獣機神」クリア報酬

223 皇帝の欠片 ＥｘＣカウントが３以上の場合、武器の攻撃力＋５００。
連続ターゲット補正、プレースメントを無効化。

SuperRare 50000 〇 〇 DLC エキスパンションパック
ミッション「未来への挑戦」クリア報酬

224 示現流極意 １マップにつき、１回のみ精神コマンド「魂」「加速」「突撃」をかける。 SuperRare 50000 〇 DLC エキスパンションパック
ミッション「武神装攻」クリア報酬

225 テスラ・ドライブ 運動性＋２５、機体・武器の地形適応を空・宇宙Ｓ、移動力＋２。
「専用」タイプ以外の機体は移動タイプ「空」を取得。

SuperRare 50000 〇 〇 〇 DLC エキスパンションパック
ミッション「その名はＯＧチーム」クリア報酬

226 エーオスの願い １マップにつき、１回のみ全味方ユニットに精神コマンド「希望」をかける。 Rare 25000 〇 DLC エキスパンションパック
ミッション「希望を胸に」クリア報酬

227 エーオスの剣 １マップにつき、１回のみ全味方ユニットに精神コマンド「熱血」をかける。 Rare 25000 〇 DLC エキスパンションパック
ミッション「消せない傷」クリア報酬

228 エーオスの盾 １マップにつき、１回のみ全味方ユニットに精神コマンド「不屈」をかける。 Rare 25000 〇 DLC エキスパンションパック
ミッション「野性の目覚め」クリア報酬


